PROGRAMA DE
EXTRAESCOLARES

BETAMIND



JQUiENED D0MO0T

Bﬂ/’\mlND es un proyecto artistico-educativo nacido en 2017 y centrado en el

desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente a traves de las artes como
herramienta transformadora.

Nuestros proyectos tienen como objetivo ofrecer a cada participante herramientas
que le permitan aplicar el aprendizaje practico a su vida diaria, descubrir sus
pasiones y estimular su creatividad, su capacidad de reflexion y su pensamiento
critico.

Somos un equipo multidisciplinar con experiencia en arte, diseno, educacion,
psicologia, desarrollo del talento, altas capacidades intelectuales y creatividad.




dQUe HACENQODT

Desde Betamind, desarrollamos proyectos en
los quedonde el arte es una herramienta transversal
que relaciona diferentes ambitos o campos de accion y provoca
sinergias entre ellos: la ciencia, la tecnologia, la naturaleza, la musica,
la historia, la danza, el teatro, la astronomia, o el cine entre otros. De esta manera, en
nuestros talleres siempre perseguimos estas acciones:

* ACTIVAR la motivacién y la curiosidad de los participantes a través de

Sus pasiones.

« ESTIMULAR el pensamiento creativo: del conocimiento a la accién, la creacion y

la iInvencion.

«FOMENTAN las relaciones interpersonales y las actitudes cooperativas.

*ENCONTRAAR metodologias pedagdgicas innovadoras adaptadas a

cada participante.

*fOTENCIAR los factores del pensamiento divergente: fluidez, elaboracion,

originalidad y flexibilidad.

* GUIAR al alumnado para que sean protagonistas de su propio aprendizaje a
través de la observacion y el cuestionamiento del entorno.

* ATRENDEN a identificar, aceptar y gestionar las emociones que surgen

durante los procesos creativos.




PROGRAMA DE EXTRAEICOLARED

El programa de actividades extraescolares de Betamind propone trasladar algunos
de nuestros proyectos a los centros educativos de la Comunidad de Madrid, con el
objetivo de ofrecer un espacio en el que fomentar las habilidades creativas y atender

a las necesidades y curiosidades de los participantes.

Todos los talleres incluyen:

-= Material necesario para cada sesion.

== Educadores especializados en educacion artistica y creatividad

== Desplazamiento al centro.

== Sesiones de 1h30 de duracion.

-= Periodicidad semanal o quincenal, en funcion de las necesidades del centro.

== Dirigido a Educacion Primaria y Educacion Secundairria.

= Adaptacion de contenidos al espacio, edades y necesidades de los participantes.
== NOs adaptamos a las necesidades especificas de cada centro educativo y

ofrecemos propuestas personalizadas.




LABORATORIO CREATIVO:

Programa semanal centrado en el desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente
mediante el aprendizaje basado en proyectos, la experimentacion autonoma y el juego.

El eje central es la creacion de un proyecto personal por parte del alumnado, comenzando con
uno de caracter colectivo y, posteriormente, cada participante escoge su propuesta individual.
Este proyecto se convierte en una herramienta clave para recorrer todas las fases del proceso
creativo y desarrollar habilidades cognitivas, practicas, emocionales y sociales.

Nuestro objetivo es ofrecer experiencias de aprendizaje significativas y proporcionar apoyo y
confianza a cada idea que surge, facilitando las herramientas necesarias para llevarla a la practica.
La tematica del proyecto es totalmente libre: crear un videojuego, inventar un lenguaje, grabar un
disco, construir un mundo de plastilina o cualquier propuesta que despierte su interes.

dQUE TRABAJAMOD DURANTE €L CURDOT

Inteligencia creativa
Desarrollamos el pensamiento divergente mediante retos y dinamicas ludicas que invitan a
encontrar soluciones originales y alternativas.

Inteligencia practica
Cada participante desarrolla proyectos personales acompanado por un mentor que guia el
proceso y se adapta a sus necesidades.

Inteligencia emocional
Acompanamos de forma individual, respetando ritmos, intereses y particularidades.







TALLER DE
EXPERIMENTACION
ARTIOTICA

Programa semanal dirigido a ninos y ninas interesados en crear sus
propios proyectos artisticos. Desde la perspectiva del arte contemporaneo,

se exploran distintos procesos y materiales con el objetivo de dotar al alumnado de recursos
plasticos que le permitan comunicar ideas y emociones.

Las sesiones invitan a experimentar con diversas tecnicas: dibujo, pintura, escultura, collage,
grabado, fotografia, video, instalaciones o performance.

Mas alla de adquirir destrezas tecnicas concretas, el objetivo es que cada participante encuentre
un lenguaje propio a través de la exploracion y la creatividad.




(LUB DE ROL

Si pudieras convertirte en cualquier personaje de tu
eleccion, como serias?, ;que habilidades, aspecto o
caracteristicas tendrias? jle imaginas poder viajar a
lugares fantasticos, tener poderes magicos o conocer
a criaturas desconocidas?

El Club de Rol es una actividad guiada que utiliza los
juegos de rol como recurso educativo. Cada
participante encarna un personaje y, mediante la
imaginacion, se construyen historias colectivas. A
travées del juego se fomenta la creatividad, la
cooperacion, la comunicacion y la resolucion de
conflictos. Cada partida es diferente y la aventura se
construye en funcion de las decisiones de los propios
personajes.




TALLER DE PODCADT:
ORBIv OAPIEND

Actividad orientada a la creacion de un podcast realizado por los
ninos y ninas participantes. A lo largo de las sesiones, se trabajan
todas las fases necesarias para completar cada programa: eleccion
del tema, busqueda de informacion, preparacion de contenidos,
elaboracion de guiones, grabacion y edicion.

A través de un enfoque ludico, este taller potencia la expresion oral,
el trabajo en equipo, la capacidad de sintesis y el pensamiento
critico.




BETAMIND

+ info:

Info@beta-mind.com
+34 634 429 313

C.c. Rosa de Luxemburgo local 21
Aravaca 28023 Madrid

Puedes seguirnos en:
www.beta-mind.com
@creabetamind




